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SAMTLIGA BELOPP | DENNA RAPPORT AR ANGIVNA | SVENSKA KRONOR OM INTE ANNAT ANGES. SIFFROR INOM PARENTES AVSER
MOTSVARANDE PERIOD FORRA ARET OM INTE ANNAT ANGES. UPPGIFTERNA GALLER KONCERNEN OM INTE ANNAT ANGES.

Fjarde kvartalet: oktober - december 2020

e Intdkterna uppgick till 16,9 MSEK (10,0), motsvarande en tillvaxt om 69%
jamfort med motsvarande kvartal foregaende ar.

e EBITDA forbattrades till -5,8 MSEK (-8,1)
e Periodens resultat uppgick till -13,9 MSEK (-13,3)
e Resultat per aktie uppgick till -0,7 kr (-1,4).

e Operatorsindex uppgick till 2436 (1035), jamfort med motsvarande kvartal
foregaende ar uppgar tillvaxten till 135%.

Heldret: januari - december 2020

e Intdkterna uppgick till 46,9 MSEK (25,7)

e EBITDA uppgick till -39,2 MSEK (-42,8)

e Periodens resultat uppgick till -54,6 MSEK (-52,2)

e Resultat per aktie uppgick till -3,1 kr (-3,8)
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Handelser efter periodens utgang

e Scout Gaming lanserade ytterligare en produkt till sin prisbelonta portfél;.
Pick'em Jackpot-spelet kombinerar traditionell sportkunskap med en
jackpot. Spelet gjordes tillgéngligt for anvandare pa Fanteam i mitten av
januari for att inom kort kunna distribueras ut i vart B2B natverk av kunder.

e Scout Gaming ingick avtal med AB Trav & Galopp (ATG), Sveriges storsta
speloperator matt i omsattning. Bolagen har en 6verenskommelse om att
gemensamt lansera Scout Gamings prisbelonta DFS-produkt pa ATG.se, med
en forvantad soft-launch under andra kvartalet 2021, f6ljt av en bredare
marknadslansering under det tredje kvartalet, i anslutning till starten av
engelska Premier League och andra storre europeiska ligor.

For ytterligare information kontakta:
Billy Degerfeldt, Finanschef & Investor Relations
billy.degerfeldt@scoutgaminggroup.com
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Stark tillvéxt och stabil marknadsposition

Vi fortsatter att genomga kraftig tillvaxt, intdkterna 6kade med 69% till 16,9
MSEK under fjarde kvartalet och under helaret 2020 uppgick den samlade
intaktsbasen till 46,9 MSEK. Under helaret vixte den samlade intdktsbasen
saledes med 84 procent, trots kraftig negativ paverkan fran COVID-19 under
slutet av forsta och stora delar av andra kvartalet — da den globala
sportkalendern tillfalligt pausades. COVID-19 har i ett langre perspektiv gett
upphov till en vasentlig snabbare takt av digitalisering i allmanhet och for
bolag verksamma i underhallningssektorn i synnerhet, vilket Scout Gaming
ocksa har gynnats av.

Scout Gaming moter fortsatt stark efterfragan samtidigt som vi, &n sa lange,
bara har snuddat vid den langsiktiga marknadspotentialen. Vi har uppdaterat
var interna bedémning om den europeiska fantasy sports-marknadens
potentiella storlek. och gor for narvarande uppskattningen att den bedéms
kunna uppga till mellan 5,5-7,0 miljarder SEK avseende nettointdkter, vilket
innebar cirka 2-3% av hela den totala marknaden for onlinespel i Europa.
Uppskattningen bygger pa en extrapolering av den data vi for tillfallet har
fran vara lanserade kunder. Det ar en attraktiv marknad och vi gor allt for att
for att befasta och utdka var position till konkurrenter.

Scout Gamings Operatorsindex som mater den underliggande
kundaktiviteten uppgick till 2436, vilket ar 6kning med cirka 135 procent
jamfort med motsvarande kvartal foregaende ar.
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EBITDA forbattrades fran -8,1 till -5,8 MSEK. Kassaflodet fran den I6pande
verksamheten forbattrades fran -2,6 MSEK under foregaende ars fjarde
kvartal, till 0,2 MSEK under fjarde kvartalet i ar. Vi var mindre aggressiva i
vara marknadsforingskostnader som primart avser garanterade prispooler i
jamforelse med det tredje kvartalet, detta for att sakerstalla att vi far valuta
for de investeringar vi gor i dessa och det ar gladjande att se att det
teoremet haller och att vi trots det nar en rekordniva for vart
operatorsindex. Framoéver férvantas vi vara mer aggressiva avseende denna
marknadsforing. Vi fortsatter i anslutning till detta ocksa att kraftigt
investera i produktutveckling, for att sakerstélla hog framtida tillvaxt.

Under kvartalet har vi lanserat ett flertal kunder, inklusive Parimatch som
dven har lanserat oddsbaserade produkter fran Scout Gaming. Vi ar dock
annu inte live med Norsk Tipping vad avser spel om riktiga pengar. Lansering
med spel om riktiga pengar vantas ske sa snart det norska
kulturdepartementet har gett slutgiltigt godkannande. Vi forvantas under
det forsta kvartalet beta-lansera med Betsson pa utvalda marknader. Global
utrullning vantas paga under aret samt under nastkommande ar. Efter
kvartalets utgang ingick vi dven avtal med den storsta svenska
speloperatoren ATG. Lansering vantas senare under aret. Vi har dven fortsatt
dialoger med ett flertal storre potentiella kunder.

Vi arbetar fortsatt intensivt vidare med utveckling av bade vara befintliga
produkter och nya tillskott. Efter utgangen av kvartalet lanserade vi ett
jackpot-spel och vi har kommit vidare i utvecklingen av vara interna
sportsbook, som &dn sa lange endast finns tillgdnglig pa Fanteam och just nu
bara ar i ett mycket tidigt stadie.
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Sportboken utvecklades fran borjan for att optimera hur fantasy sports
samverkar i ett bredare sportsbetting-erbjudande. | december nadde
spelomsattningen i sportboken for forsta gangen 1 miljon euro pa
manadsbasis. Cirka 15 procent av omsattningen i sportboken sedan starten
ar hanforlig till vara egenutvecklade ”player performance odds”. Under
forsta kvartalet har vi lanserat delar av dessa oddsbaserade produkter hos
bade Betway och Parimatch.

Scout Gaming fortsatter att fokusera pa langsiktigt aktiedgarvarde, som ar
det 6verordnade malet. Styrelse, ledning och personal kontrollerar 6ver 25
procent av aktierna.

Slutligen vill jag tacka alla kunder, medarbetare, aktiedgare, styrelse, och
leverantorer for ert stod. Jag ser med stor tillforsikt fram emot ett spannade
2021. Aret har bérijat starkt och vi férviantar oss fortsatt kraftig tillvaxt!

Andreas Ternstrom
VD

Bokslutskommuniké | oktober — december 2020 | Scout Gaming Group AB (publ)

[6]



@ 00T
Scout Gaming Operatorsindex
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Operatorsindexet uppgick till 2436 (1035) under fjarde kvartalet 2020,
jamfort med motsvarande kvartal foregdende ar uppgar tillvaxten till 135%.
Utvecklingen drivs av en kombination av nylanserade kunder och 6kad
aktivitet hos befintliga kunder, samt intékter fran nya marknader och
produkter. Under 2021 forvantas ett flertal storre kunder sa som Norsk
Tipping, ATG och Betsson att lansera Scout Gamings produkter.

Forsta kvartalet 2017 ska ses som bas och forandringarna som sker paverkas
av antalet driftsatta kunder, foréandring i deras aktivitet samt generell

Bokslutskommuniké | oktober — december 2020 | Scout Gaming Group AB (publ) [7]



@ 0!

marknadstillvaxt, dar det sistndmnda bland annat ar avhangigt sdasong for de
storre ligorna samt masterskap. Indexet paverkas ocksa av Scout Gamings
kunders andel av deras slutkunders insats, sa kallad “rake”, men dven deras
sportsbook-marginaler som kan komma att variera bland olika marknader och
produktkategorier.
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Finansiell utveckling

Intdkter

Intakterna uppgick till 16,9 MSEK (10,0) under fjarde kvartalet och harrors till
storsta del fran spelrelaterade produkter och tjanster som Scout Gaming
tillhandahaller sina kunder. Kundernas avgifter baseras pa en kombination av
olika variabler, sa som antal tillhandahallna marknader, produktkategorier
och garantiataganden i prispooler etc. och kan vara bada av fast och rorlig
karaktar. Intdkterna for helaret uppgick till 46,9 MSEK (25,7).

Kostnader

Kostnaderna under fjarde kvartalet uppgick till —24,8 MSEK (-20,9). De bestar
till storsta del av kostnader hanférliga till marknadsforing och forsaljning.
Scout Gaming har aktivt utékat marknadsforingskostnaderna jamfért med
motsvarande period foregaende ar, for att accelerera utvecklingen av Fantasy
Sports-marknaden Jamfort med det tredje kvartalet i ar ar
marknadsforingskostnaderna lagre. Dessa kostnader ar av flexibel karaktar.
Personalkostnaderna minskade marginellt jamfért med motsvarande period
foregaende ar och vantas inte 6ka i nagon vasentlig utstrackning framover.
Kostnaderna for helaret uppgick till -92,7 MSEK (-78,5).

Resultat

Kvartalets rorelseresultat uppgick till =7,9 MSEK (-10,9) och till -45,8 MSEK (-
52,8) for helaret. Nettoresultatet uppgick till -13,9 MSEK (-13,3) under
kvartalet och till -54,6 MSEK (-52,2) for helaret.
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Likvida medel, finansiering och finansiell stillning

Kassaflodet fran den I6pande verksamheten uppgick till 0,2 MSEK (-2,6)
under kvartalet och till -40,6 MSEK (-44,3) for helaret. Kassaflodet fran
investeringsverksamheten uppgick till -7,7 MSEK (-2,9) for fjarde kvartalet
och till -15,7 MSEK (-8,2) for helaret. Kassaflodet fran
finansieringsverksamheten uppgick till -0,1 MSEK (0,1) for kvartalet och till
110,5 MSEK (26,8) for helaret. Periodens kassafléde uppgick till -7,6 (-5,6) for
kvartalet och 54,2 MSEK (-25,7) for helaret. Kassaflodet fran den |6pande
verksamheten fore fordandringar i rorelsekapital under kvartalet uppgick till -
8,4 MSEK (-7,7), under aret uppgick det till -44,6 MSEK (-42,7). Likvida medel
uppgick till 73,3 MSEK (21,5) vid kvartalets utgang.

Aktiverat arbete for egen rakning

Under kvartalet uppgick aktiverat arbete for egen rakning till 7,6 MSEK (3,0).
Aktiverat arbete ingar som en delméngd i intdkterna. Under helaret uppgick
aktiverat arbete for egen rakning till 15,5 MSEK (8,1). Nyttjandeperioden for
Balanserade utvecklingskostnader uppgar till fyra ar, med start fran
aktiveringstidpunkten.
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Nyckeltal

Nyckeltal koncernen (MSEK)

Intdkter

Tillvaxt, %

EBITDA
EBITDA-marginal, %
Rorelseresultat

Antal aktier vid periodens slut
Genomsnittligt antal aktier*

Anstéllda vid periodens slut**

Resultat per aktie (SEK)
Eget kapital per aktie (SEK)
Operatoérsindex

* Scout Gaming har 308 000 teckningsoptioner av serie 2018/2021:1 utstallt. **Avser dven

kontraktsanstallda i Ukraina.
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okt-dec
2019

10,0
117
-8,1
Neg
-10,9

14 533 455
14533 455
83

jan-dec
2019
25,7
76
-42.8
Neg
.-52,8

14 533 455
13908 455
83

-3,8
2,0
N/A
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Ovrigt

Moderbolaget

Rorelseintdkterna for det fjarde kvartalet 2020 uppgick -1,4 MSEK (1,3).
Rorelseresultatet uppgick till -3,8 MSEK (-1,0). Kvartalets resultat uppgick till -
1,3 MSEK (0,4). Moderbolagets likvida medel uppgick till 15,8 MSEK (6,6) vid
utgangen av perioden och eget kapital uppgick till 224,4 MSEK (112,6).

Risker

Scout Gamings verksamhet &r utsatt for vissa risker som kan paverka
resultatet eller den finansiella stallningen i olika omfattning. Dessa kan indelas
i bransch- och verksamhetsrelaterade risker samt finansiella risker. Vid
bedémning av koncernens framtida utveckling ar det av vikt att, vid sidan av
eventuella mojligheter till resultattillvaxt, dven beakta riskfaktorerna.
Utvecklingen av réttslaget for den typ av speltjanster som Scout Gaming
tillhandahaller ar en central riskfaktor for koncernens framtida
intjaningsformaga. Eftersom storsta delen av bolagets kunder ar aktiva i
Europa, blir rattslaget inom EU sarskilt intressant och 6vervakas och hanteras
kontinuerligt av koncernen. Trots detta, for de fall lagstiftningen skulle tolkas
i en ogynnsam riktning eller pa ett ovantat satt, finns en risk att Scout Gamings
villkor for tillvaxt, Ionsamhet och produktutveckling dndras. Likaledes skulle
en tolkning i gynnsam riktning kunna fa positiva effekter for koncernen. For
ytterligare information om Scout Gamings risker och riskhantering hanvisas
till arsredovisningen 2019 som aterfinns pa bolagets hemsida.
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Redovisningsprinciper

Delarsrapporten har upprattats i enlighet med arsredovisningslagen och
Bokforingsnamndens allmanna rad BFNAR 2012:1 Arsredovisning och
koncernredovisning (K3). Belopp ar uttryckta i MSEK (miljontals kronor) om
inget annat anges.

Narstaendetransaktioner
Inga materiella narstaendetransaktioner genomfordes under kvartalet.

Utdelning
Styrelsen foreslar att ingen utdelning lamnas for rakenskapsaret 2020.
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Agare per den 31 december

Aktiedgare Ant.al

aktier Andel
Topline Capital Partners LP 4 897 407 23,8%
Lloyd Fonds AG 2 053 665 10,0%
Novobis AB 1772158 8,6%
Knutsson Holdings AB 1693 960 8,2%
Atle Sundal Holding AS 1578 705 7,7%
SIA Optibet 833333 4,1%
Andreas Sundal Holding AS 807 883 4,0%
Norges Bank 503 000 2,5%
Alandsbanken i gares stalle 492 312 2,5%
Nordnet Pensionsforsakring 474 543 2,4%
Total topp 10 aktiedgare 15 106 966 73,5%
Ovriga dgare 5429 688 26,4%
Antal aktier 20536 654

Bokslutskommuniké | oktober — december 2020 | Scout Gaming Group AB (publ)

[14]



/6. SCOUT

2 / gaming group

Kalender

Scout Gaming avser att publicera finansiella rapporter enligt nedan:
Rapport Q1: 18 maj

Rapport Q2: 18 augusti

Rapport Q3: 18 november

Bokslutskommuniké 2021: 18 februari, 2022

Arsredovisning avses att publiceras den 13 april och &rsstimman i Scout
Gaming Group planeras att hallas den 25 maj. Arsredovisningen kommer att
finnas tillganglig pa Scout Gamings hemsida:
https://www.scoutgaminggroup.com/investor-relations/financial-reports.
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Resultatrdkning i sammandrag fér koncernen

Scout Gaming Group AB (publ)

559119-1316

Koncernens resultatrikning Okt-Dec | Okt-Dec Jan-dec = Jan-dec
(kSEK) 2020 2019 2020 2019

Summa intdkter 16 943 9983 46 897 25691
Personalkostnader -8 958 9407 -34755  -39790
Ovriga externa kostnader -13 815 -8723 -51345  -28 655
Av- och nedskrivningar -2032 2751 6597 @ -10058
Summa kostnader -24 381 -20880 -92697 -78503
Rorelseresultat -7861 -10897 -45800 -52812
Finansiella poster -6 054 -2 369 -8 849 580
Resultat fore skatt -13 915 -13266 -54650 -52232
Skatt pa periodens resultat 16 13 65 66
Periodens resultat -13 899 -13254 -54584 -52166
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Balansrakning i ssmmandrag for koncernen

Scout Gaming Group AB (publ)
559119-1316

T 2020- 2019-
Koncernens balansrakning (kSEK) 12-31 12-31
Tillgdngar
Immateriella tillgdngar 18 652 8425
Materiella anlaggningstillgangar 764 909
Finansiella anlaggningstillgangar 7 7
Summa anlaggningstillgangar 19 423 9342
Kundfordringar 1863 1525
Ovriga fordringar 7333 8 863
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 3862 2622
Likvida medel 73337 21473
Summa omséttningstillgangar 86394 34483
SUMMA TILLGANGAR 105817 43825
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Eget kapital och skulder

Aktiekapital 1081 765
Ovrigt tillskjutet kapital 283 135 172 958
Reserver 3079 -1281
Annat eget kapital inklusive periodens resultat -197333 -142749
Summa eget kapital 89 962 29 694
Uppskjuten skatteskuld 68 162
Summa langfristiga skulder 68 162
Kortfristiga skulder till kreditinstitut 0 0
Leverantorsskulder ink forskott fran kunder 1855 1788
Aktuella skatteskulder 260 444
Ovriga kortfristiga skulder 10959 9 056
Upplupna kostnader och forutbetalda intdkter 2714 2 682
Summa kortfristiga skulder 15 787 13 969
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 105 817 43 825
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Forandringar i eget kapital i sammandrag fér koncernen

Aktiekapital
2019-01-01 699
Omvardering av
omrakningsdifferens
omrakningsdifferens
Periodens resultat
2019-03-31 699
2019-03-31 699
Nyemission
Omrakningsdiff
Periodens resultat
2019-06-30 699
2019-07-01 699
Nyemission 66
Emissionskostnad
Omrakningsdiff
Periodens resultat
2019-09-30 765
2019-10-01 765
Emissionskostnad
Omrakningsdiff
Periodens resultat
2019-12-31 765

Ovrigt

tillskjutet

kapital

146 214

146 214
146 214
26 888
173 102
173 102
-66

-20

173 016
173 016

-58

172 958

Reserver

376

-1988
437

-1175

-1175

-750

-1925

-1925

-1104

-3 029

-3029

1749

-1281

Balanserad
vinst ink
arets resultat

-92 571

1988

-16 102
-106 685

-106 685

-13 339

-120 024

-120 024

-9471
-129 495

-129 495

-13 254
-142 749
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Summa
totalt eget
kapital

54718

437
-16 102
39053

39053
26 888

-750
-13 339
51852

51852
-20
-1104
-9471
41 257
41 257
1749
-13 254
29 694
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2020-01-01
Nyemission
Omrakningsdiff
Periodens resultat
2020-03-31

2020-04-01
Nyemission
Omrakningsdiff
Periodens resultat
2020-06-30

2020-07-01
Nyemission
Omrakningsdiff
Periodens resultat
2020-09-30

2020-10-01
Emissionskostnad
Omrakningsdiff
Periodens resultat
2020-12-31

765
156

921

921

921

921
160

1081

1081

1081

172 958
35001

207 959

207 959

207 959

207 959
75292

283 251

283 251
116

283 135

-1281

-6 510

-7 791

-7 791

5676

-2115

-2 115

-763

-2878

-2878

5957

3078

-142 749

-9 812
-152 561

-152 561

-17 461
-170 022

-170 022

-13 412
-183 434

-183 434

-13 899
-197 333
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35157
-6 510
-9 812
48 529

48 529

5676
-17 461
36743

36743
75452

-763
-13 412
98 020

98 020
116
5957
-13 899
89 962
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Kassaflodesanalys i sammandrag for koncernen

Koncernen (KSEK) Okt-Dec = Okt-Dec Jan-Dec = Jan-Dec
2020 2019 2020 2019

Resultat efter finansiella poster -13850 | -13266 -54584 | -52232
Just. for poster som ej ingdr i kassaflédet
Av- och nedskrivningar 2012 2751 6577 10 058
Ovriga ej kassaflddespaverkande poster 3050 2 865 2935 -568
Betald skatt 0 0 0 0
Kassaflode fran den I6pande verksamheten

f5re forsndri srelsekapital

ore férandringar av rorelsekapita 8787 7651 -45072 | -42741
Forandring av rorelsekapital 8 568 5018 4469 -1530
Kassaflode fran den I6pande verksamheten 204 2633 -40072 -44271
Aktiverade utgifter fér immateriella

Anlaggningstillgangar -7 575 2969 -15524 -8 039
Forvarv av materiella anlaggningstillgangar -83 1 -175 -194
Forandring langfristiga fordringar 0 22 0 14
Kassafléde fran investeringsverksamheten -7 658 2946 -15700 -8 218
Teckningsoptioner 0 0 0 0
Amortering 0 0 0 0
Nyemission, efter emissionskostnader -116 -58 110493 26 810
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -116 .58 110493 26 810
Periodens kassaflode -7 570 -5 637 54191 @ -25679
Likvida medel vid periodens borjan 81 659 27 952 21473 46 554
Omréakningsdifferens i likvida medel -752 -842 -2 327 598
Likvida medel vid periodens slut 73 337 21473 73 337 21473
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Resultatrakning i ssmmandrag for moderbolaget

Scout Gaming Group AB

(publ)
559119-1316

Moderbolagets Okt-Dec Okt-dec Helar Helar
resultatrdkning (kSEK) 2020 2019 2020 2019
Summa intdkter -1360 1275 1401 5100
Personalkostnader -1908 -1335 -6 264 -9 462
Ovriga externa kostnader -526 -569 -2783 -6 127
Av- och nedskrivningar -25 -8 -47 0
Summa kostnader -2 459 -1912 -9094 | -15599
Rorelseresultat -3819 -637 -7 693 | -10499
Finansiella poster 2556 1324 7 508 1714
Resultat fore skatt -1263 687 -184 -8 785
Periodens resultat -1263 687 -184 -8 785
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Balansrakning i sammandrag fér moderbolaget

Koncernens balansridkning (kSEK)

2020-12-31 = 2019-12-31
Tillggngar
Materiella anldggningstillgangar 30 57
Fodringar hos koncernforetag 207 394 0
Finansiella anlaggningstillgangar 1115 105 916
Summa anlaggningstillgangar 208 539 105 973
Kundfordringar 0 20
Ovriga fordringar 0 131
Forutbetalda kostnader och upplupna
intakter 103 28
Likvida medel 15709 6421
Summa omséttningstillgangar 15812 6 599
SUMMA TILLGANGAR 224 351 112 572
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Eget kapital och skulder

Aktiekapital 1081 765
Ovrigt tillskjutet kapital 239180 129 003
Balanserade vinstmedel inklusive

periodens resultat -18 966 -18 782
Summa eget kapital 221294 110 985
Leverantorsskulder 200 222
Aktuella skatteskulder 260 444
Ovriga kortfristiga skulder 1644 267
Upplupna kostnader och férutbetalda

intakter 954 653
Summa kortfristiga skulder 3 057 1586
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 224 351 112 572
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Granskning

Denna bokslutskommuniké har inte varit foremal for granskning av bolagets
revisorer. Styrelsen och verkstdllande direktéren forsdkrar att
deldrsrapporten ger en rattvisande Oversikt av moderbolagets och
koncernens verksamhet, stédllning och resultat samt beskriver vdasentliga risker
och osakerhetsfaktorer som moderbolaget och de féretag som ingar i
koncernen star infor.

Stockholm, 26 februari 2021

Jorgen Ragnarsson, Ledamot Hans Isoz, Ledamot
Atle Sundal, Ledamot Andreas Ternstrom, VD
Anders Enochsson, Ordforande Carla Maree Vella, Ledamot
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For ytterligare information kontakta Finanschef & Investor Relations, Billy
Degerfeldt, +46 70 758 16 68, billy.degerfeldt@scoutgaminggroup.com.

Scout Gaming Group AB (publ) E-post: billy.degerfeldt
@scoutgaminggroup.com Kaptensgatan 6. Webbplats:
www.scoutgaminggroup.com. 114 57 Stockholm. Organisationsnummer:
559119-1316

Information om Nasdaq First North Growth Market

Nasdagq First North (”First North”) &r en alternativ marknadsplats som drivs av
de olika borserna som ingar i Nasdaq. Den har inte samma juridiska status som
en reglerad marknad. Bolag pa First North Growth Market regleras av First
Norths regler och inte av de juridiska krav som stalls fér handel pa en reglerad
marknad. En placering i ett bolag som handlas pa First North Growth Market
ar mer riskfylld an en placering i ett bolag som handlas pa en reglerad
marknad. Alla bolag vars aktier dr upptagna till handel pa First North Growth
Market har en Certified Adviser som 6vervakar att reglerna efterlevs. Redeye
AB  dr Scout Gamings  Certified  Adviser. Kontaktuppgifter:
Certifiedadviser@redeye.se, +46 (0)8 121 576 90.
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Definitioner

Intdkter - Intakter for aktuell period

Intaktstillvaxt - Intakter for aktuell period genom Intdkter for samma period
foregaende ar

EBITDA - Rorelseresultat fore av- och nedskrivningar

EBITDA-marginal - EBITDA i procent av nettoomséttningen

Rorelseresultat — Koncernens rorelseresultat for perioden

Rorelsemarginal - Koncernens rorelseresultat i procent av nettoomsattningen
Antal aktier vid periodens slut — Antalet utestaende aktier vid periodens slut

Genomsnittligt antal aktier — Ingdende antal aktier fér perioden adderat med
utegdende antal aktier dividerat med 2.

Antal anstéllda vid periodens slut — Antal anstallda i koncernen vid utgangen
av perioden, inklusive kontraktsanstallda i Ukraina.

Resultat per aktie - Resultat efter skatt dividerat med genomsnittligt antal
aktier under perioden

Eget kapital per aktie — Eget kapital dividerat med utgaende antal aktier under
perioden
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Operatorsindex — Scout Gaming har upprattat ett index for att redovisa den
sammanlagda omsattningen pa Scout Gamings produkter hos bolagets kunder
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